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  0 ms  100 ms  300 ms  `500 ms 
Shotgun  59.36%  58.21%  59.40%  51.96% 
Sniper Rifle  52.09%  51.58%  58.52%  58.85% 
Rocket 
Launcher 





SUMMARY         
Groups  Count  Sum  Average  Variance 
Shotgun  4  2.289  0.572  0.00126 
Sniper Rifle  4  2.210  0.552  0.00157 
Rocket 
Launcher 











ANOVA             
Source of Variation  SS  df  MS  F  P­value  F crit 
Between Groups  0.039411  2  0.019705  13.706  0.0018552  4.256 
Within Groups  0.012939  9  0.0014376       















  0 ms  100 ms  300 ms  500 ms 
Shotgun  19%  39%  22%  33% 
Sniper Rifle  84%  82%  89%  84% 
















  0 ms  100 ms  300 ms  500 ms 
Shotgun  14  23  23  20 
Sniper Rifle  230  192  184  172 
Rocket 
Launcher 
52  52  59  60 
Figure 5.2­7 Average damage dealt by all players 
SUMMARY         
Groups  Count  Sum  Average  Variance 
Shotgun  4  80  20  18 
Sniper Rifle  4  778  194.5  627.666 
Rocket 
Launcher 












ANOVA             
Source of Variation  SS  df  MS  F  P­value  F crit 
Between Groups  67973.16
6 
2  33986.583  153.419  1.1134E­07  4.256 
Within Groups  1993.75  9  221.527       
Total  69966.91
6 
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